Laboratorio ativo de IA
para ensinar e aprender &

@)

L L]
. L]
L] L]
.

1] [ ]
L ] L ]
L] L 2
L] L]

. .

. .®
®* 9 g0 "®

Camila Altmayer Valentini

BAR Congress | Universidade Feevale

2026



Antes da ferramenta,
a pergunta

A intencao docente vem antes da
escolha da ferramenta.
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O que quero que

ue tipo de
meus estudantes Q p
pensamento
compreendam, P
. ou acao quero

pratiquem ou 5

P provocars
criem¢

@ Como vou
-y - verificar se a IA
v — realmente
; a ajudou a
aprendizagem?




Quatro modos de
trabalhar com IA

ChatGPT

% dialogar e contextualizaﬁ
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Gemini

analisar multimodalmente
A .

NotebookLM

investigar e verificar
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v Canva lA

gerar, transformar,
editar e interagir
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Prompts que
ajudam a pensar

Um bom prompt organiza intencao,
contexto e verificacao.
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66 o
Atue como parceiro de dialogo.
Faca perguntas antes de sugerir e
adapte a resposta ao contexto: k
[contexto].
-
(1 h
Com base apenas nos materiais
fornecidos, investigue [questao],
indique evidéncias e sinalize o que nao k
NotebookLM Esha clic

Analise estes materiais em conjunto.
Compare padroes, diferencas e

perguntas que merecem investigacao:
[materiais]. k

(19

Transforme esta ideia em uma
experiéncia visual clara para [publico],
mantendo a intencao: [intencao]. k
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Do pedido a conversa

O valor esta no processo iterativo.

Contextualize — diga o cenario, o publico
e a intencao

¥

Peca uma primeira resposta — formule
0 que precisa

¥

Questione e refine — peca alternativas,
critérios ou ajustes

¥

Verifique e decida — revise a resposta e
escolha o que faz sentido

¢ Prompt-modelo

Estou planejando [atividade] para [publico]. Minha
intencdao é [objetivo]. Faca primeiro 3 perguntas para
entender o contexto; depois proponha uma versao inicial e
indique o que devo verificar.




Programar com IA é desenhar
uma experiencia

Cada etapa precisa ser observada, testada e ajustada.
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Prompt reutilizavel

Desenhe uma experiéncia de aprendizagem sobre
[tema]. Defina uma acao do estudante, uma resposta
possivel do sistema, um feedback util e uma
progressao de dificuldade. Aponte o que precisa ser

testado.




O professor no
circuito de decisao

A revisdo humana é parte do método.
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: @ Perguntas de revisio :

Isso faz sentido para este contexto?

O que a IA acertou, omitiu ou distorceu?

Que ajuste melhora a aprendizagem?

O que permanece como decisdao do professor?

A TA apoia; professor verifica, ajusta e decide.



Checklist para levar

| Defini aintengdo de aprendizagem.

Escolhi a ferramenta pelo tipo de trabalho, nao
pela novidade.

Contextualizei o pedido.
Experimentei e refinei a conversa.
Verifiquei a resposta e os materiais.

Ajustei ao meu contexto.

Decidi o que faz sentido para
meus estudantes.
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